ANUL |

MASTER

ANUL 11

MASTER

20:30-22:00

SMMSPA 2101 | MIA 2101 (ro) | MIA 2102 (rus) | SMMSPA 2001 | MIA 2001(ro,ru)
I
15:15-16:45
Teori L i Modelare matematic'é si calculul
Tehnologii de programare eora compriarii i performant (imp) Modelare si simulare
] (curs) semantica limbajelor de B.Hancu (curs)
.— | 17:00-18:30 V.Arnaut progggare (curs) Algebra aplicata (par) V.Ungureanu
- Sturza P.Sarbu
3 . e Metode matem. de recunoastere Modelare si simulare
Tehnologii de programare Teon_a CO_mpllé_lI‘ll §1 statisticd a formelor (imp) (curs, imp)
11 (1ab) semantica limbajelor de O.Topald V.Ungureanu
18:45-20:15 V. Arnaut programare (lab) Geometrie fractala (par) Modelilrg si simulare
G.Sturza V. Gutu (lab, par)
Gut V.Ungureanu
AV Modelare si simulare (lab)
20:30-22:00 V.Ungureanu
I Grafica 3D pe calculator
. . (lab, imp)
15:15-16:45 S.Pereteatcu
I Programarea vizuala Modele matematice in
ot ) ) (curs) Bioinformatica (lab, imp)
tﬁ 1700'1830 S.Pereteatcu APrepeh‘gé
«
z Il Programarea vizuala (lab)
18:45-20:15 S.Pereteatcu
v




|
15:15-16:45

ICapitole speciale de algebra (imp)
Gh.Ciocanu

Teoria compilarii si
semantica limbajelor de

Tehnologii de programare

Grafica 3D pe calculator

20:30-22:00

" — .NO.19- Metode statistice in finante si (curs) (curs)
- | 17:00-18:30 asiguriri (par) programare (curs) V.Arnaut S.Pereteatcu
8 L.Novac G.Sturza
- Progr. dinamica stocastica si . e
2D proc. marcoviene deciz.(imp) Teoria compilarii si Tehnologii de programare Grafica 3D pe calculator
2 11 M.Capcelea semantica limbajelor de (Iab) (Iab)
-45-20- Capitol iale d tri
18:45-20:15 “apitoe Speisai) © geomettie progéarsrlirre;;lab) V.Arnaut S.Pereteatcu
F.Damian '
IV
20:30-22:00
|
15:15-16:45
Paradigme de programare . Modele matematice in
1 (curs) Programarea vizuala (curs) Bioinformatica (curs)
17:00-18:30 S.Pereteatcu .
'S V.Ungureanu A Prepelita
™
Paradigme de programare C Modele matematice in
11 (lab) Programarea vizuala (lab) Bioinformatica (lab)
18:45-20:15 S.Pereteatcu "
V.Ungureanu A Prepelita
vV




|
15:15-16:45

Paradigme de programare
(curs)

13:30-15:00

5 17:00-18:30 V.Ungureanu
c
g Paradigme de programare
> e (lab)
18:45-20:15 V.Ungureanu
vV
20:30-22:00
I
8:00-9:30
a3 1
)*a’ 09:45-11:15
E
«3 i
2 ]11:30-13:00
vV




