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Sectiunea I: Dispozitii generale

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Prezentul regulament este emis Tn temeiul Acordului de Parteneriat semnat intre Academia
de Studii Economice din Moldova (ASEM), prin intermediul Incubatorului de Tehnologii
pentru Business si Administratie (IT4BA), in parteneriat cu Biroul National de Statistica si
Facultatea de Tehnologii Informationale si Statistica Economica.

Concursul studentesc face parte din cadrul evenimentului DATASTORM 2025 si are drept
scop promovarea competentelor in domeniul stiintei datelor, stimularea colaborarii
interdisciplinare si incurajarea aplicarii cunostintelor teoretice in contexte practice.
Competitia este organizata sub forma unui panel dedicat echipelor de tineri, fiind sprijinita
prin mentorat, vizibilitate publica si acordarea de premii, cu implicarea expertilor din mediul
academic, institutional si privat.

Tn sensul Regulamentului, se utilizeaza urmatoarele notiuni:

1.4.1. ASEM - Institutia Publica ,,Academia de Studii Economice din Moldova”;
1.4.2. BNS — autoritate publica centrala Biroul National de Statistica;
1.4.3. Parteneri externi — organizatii internationale sau regionale care sustin proiectul prin

expertiza, mentorat sau premii;

1.4.4. Acord de parteneriat — act juridic prin care partile stabilesc o colaborare strategica si

responsabilitati comune pentru implementarea proiectului;

1.45. Parteneri — institutiile semnatare principale ale Acordului: ASEM si Ministerul

Mediului;

1.4.6. Companii IT — entitati sau organizatii care ofera expertiza tehnologica, mentorat si

sprijin pentru dezvoltarea solutiilor digitale in domeniul mediului;

1.4.7. Studenti — persoane inscrise intr-o institutie de invatamant superior sau profesional

tehnic care participd in mod activ in cadrul proiectului;

1.4.8. Parteneriat — colaborarea formala dintre institutiile implicate in realizarea obiectivelor

proiectului;

1.4.9. Incubatorul Inovativ IT4BA — spatiu si platformd de sustinere a initiativelor

1.5.

inovatoare in domeniul tehnologiilor digitale, coordonator tehnic si logistic al
proiectului.
Regulamentul are la baza urmatoarele principii:
. Transparenta — toate etapele concursului sunt comunicate clar si accesibil tuturor
participantilor;
. Egalitate de sanse — studentii participanti beneficiaza de conditii egale de
participare, evaluare si recompensare;
. Colaborare interdisciplinara — Incurajarea lucrului in echipa intre studenti din
domenii diferite;
. Inovatie si aplicabilitate — promovarea solutiilor creative si relevante pentru
provocarile reale din domeniul datelor;
. Recunoastere si motivare — valorizarea efortului si performantei prin premii,
vizibilitate si oportunitdti de dezvoltare.



Sectiunea II: Tnregistrarea echipelor la concurs

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Eligibilitate si componenta echipelor
2.1.1. Pot participa la concurs:

v studenti Tnmatriculati la institutii de invatdmant superior sau colegii din
Republica Moldova;
v elevi din ciclul liceal, pasionati de domeniul datelor si inovatiei digitale..

2.1.2.Este permisa si participarea studentilor originari din Republica Moldova care urmeaza
studii in institutii de peste hotare, cu conditia respectarii prezentului regulament.

2.1.3.Fiecare echipa va fi formatd din 3—5 persoane, preferabil din specializari diferite, cu
relevantd pentru domeniul datelor, cum ar fi: tehnologii informationale, stiinta datelor,
big data, statistica, economie, ecologie, inginerie, medicind etc., pentru a asigura un
caracter interdisciplinar si aplicabil in contexte reale.

2.1.4.Membrii echipei trebuie sa fie inregistrati ca participanti activi pe intreaga durata a
concursului ( luna—octombrie 2025).

Procesul de inregistrare
2.2.1.Inregistrarea echipelor se va face online, prin completarea unui formular standardizat
care va include:

« datele de identificare ale membrilor,

e institutia de invatamant,

e motivatia participarii,

« problema selecta pentru rezolvare., s.a

2.2.2.Echipele trebuie sd fie formate deja Tn momentul inregistrarii.
2.2.3.Pentru fiecare echipa participanta, se va desemna un coordonator de contact, responsabil
de comunicarea dintre echipe si organizatori.

Responsabilitatile echipelor participante

2.3.1.Echipele se obligad sa respecte regulile concursului si sa manifeste deschidere fatd de
activitatile de mentorat si colaborare propuse de organizatori.

2.3.2.Echipele vor beneficia de suport consultativ din partea mai multor mentori specializati in
analiza datelor.

2.3.3.Fiecare echipa va avea de rezolvat una dintre cele 10 probleme puse la dispozitie de
organizatori. Problemele vor fi formulate astfel incat sa permita abordari diverse, iar
echipele vor avea libertatea de a utiliza tehnologiile, metodele si instrumentele pe care le
considerd cele mai relevante pentru solutionarea provocarii alese.

2.3.4.Echipelor participante le vor fi puse la dispozitie surse de date relevante, care vor putea
fi utilizate in procesul de testare, analiza si rezolvare a problemelor selectate.

Drepturi de proprietate intelectuala si utilizarea resurselor
2.4.1.Drepturile de proprietate intelectuala asupra rezultatelor si rezolvarii propuse apartin
echipelor participante.
2.4.2.Produsele si echipamentele puse la dispozitia echipelor in cadrul proiectului (hardware,
licente software, etc.) ramén In proprietatea IT4BA dupa caz.



Sectiunea I11: Mentorii concursului

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Tn cadrul concursului vor fi identificati mentori, specialisti cu experienta in domeniul stiintei
datelor, big data, inteligenta artificiala si tehnologii informationale, care vor oferi suport
consultativ echipelor participante.

Mentorii vor fi disponibili pentru a raspunde intrebarilor, a oferi sugestii metodologice si a
ghida echipele in procesul de analiza si rezolvare a problemelor.

Interactiunea cu mentorii se va realiza in mod flexibil, in functie de necesitatile echipelor,
prin sesiuni dedicate sau comunicare directa, stabilita de comun acord

Mentorii pot fi implicati si in procesul de evaluare, in calitate de membri ai juriului,
contribuind la aprecierea calitdtii si relevantei solutiilor propuse.

Lista companiilor mentor va fi publicata pe site-ul ASEM, IT4BA si actualizata pe masura
modificarilor.

Sectiunea 1V: Implementarea concursului

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Dupa inregistrare, fiecare echipa va lucra la problema selectatd in formularul de inscriere,
din lista celor 10 provocari propuse de organizatori. Problemele sunt formulate astfel incat
sa permita abordari diverse si creative.

Echipele vor primi acces la seturi de date relevante, puse la dispozitie de organizatori, pe
care le pot utiliza in procesul de analiza, testare si dezvoltare a solutiei.

Participantii vor avea la dispozitie o perioadd de 2 saptdmani pentru elaborarea solutiei.
Activitatea se poate desfasura in mod flexibil — la universitate, liceu, acasa sau in orice alt
spatiu ales de echipa.

Echipele pot utiliza orice limbaj de programare, tehnologii Al, instrumente analitice sau
metode pe care le considera relevante, cu conditia ca solutia sa reflecte o intelegere profunda
a problemei si o abordare argumentata.

Pe parcursul perioadei de lucru, echipele pot solicita consultdri cu mentorii desemnati.
Aceste consultari pot avea loc online sau fizic, in functie de disponibilitate.

Pentru organizarea unei intdlniri fizice cu mentorii, echipele trebuie sd contacteze
administratorul IT4BA, care va facilita logistica si comunicarea.

Mentorii nu au obligatia de a rezolva problemele in locul echipelor, ci ofera ghidare,
sugestii metodologice si sprijin consultativ, contribuind la orientarea corectd a procesului
de lucru.

Toate echipele isi pastreaza drepturile asupra proprietatii intelectuale a problemei rezolvate.

Sectiunea V: Evenimentul de prezentare a rezultatelor obtinute

5.1.

Prezentarea rezultatelor obtinute de echipele participante va avea loc in data de 30 octombrie
2025, cu o zi Tnaintea evenimentului principal DATASTORM, intr-una din sélile ASEM, in
prezenta juriului si a mentorilor (in cazul in care unii mentori sunt si membri ai juriului).



5.2.

5.3.

5.4.

AN

Fiecare echipd va sustine o prezentare in fata juriului, in care va expune:
v’ problema selectata;

instrumentele si metodele utilizate;

abordarea adoptata in procesul de rezolvare;

rezultatele obtinute si concluziile formulate.
Juriul va evalua prezentérile pe baza unui formular de jurizare standardizat, care va include
indicatori de apreciere cu grile de punctaj de la 1 la 10, pentru a asigura o evaluare obiectiva
si comparabila.
Dupa finalizarea tuturor prezentarilor, juriul va delibera si va stabili clasamentul echipelor.
Finalistii vor fi anuntati in cadrul evenimentului DATASTORM din 31 octombrie, in timpul
sesiunii oficiale de premiere..

Sectiunea V1: Dispozitii finale

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Confidentialitate: toti partenerii implicati in concurs — inclusiv institutiile publice,
companiile IT si echipele de studenti — se angajeaza sa pastreze confidentialitatea tuturor
datelor si informatiilor cu caracter personal sau profesional puse la dispozitie in cadrul
proiectului. Acestea includ, dar nu se limiteaza la: date despre participanti, solutii tehnice,
prototipuri, documente interne, date financiare sau strategii operationale;

Partenerii vor lua toate masurile necesare pentru a proteja informatiile legate de drepturile
de autor, precum si orice alte informatii confidentiale care pot afecta interesele legitime ale
ASEM, ale companiilor IT participante sau ale celorlalte entitati implicate in proiect;
Dreptul de retragere: Partenerii isi rezerva dreptul de a suspenda sau inceta participarea
oricarei echipe, care:

e 1incalca termenii si conditiile prezentului regulament;

» manifestd comportamente contrare eticii academice sau profesionale;

e Ccompromit imaginea sau integritatea institutiilor partenere;

o refuza cooperarea sau impiedica buna desfasurare a activitatilor din cadrul concursului
Ajustari si interpretari: Prezentul regulament poate fi revizuit, completat sau ajustat de cétre
organizatori pe parcursul derularii concursului, in functie de necesitatile reale ale procesului
de implementare. Orice modificare va fi comunicatd tuturor partilor implicate si va intra in
vigoare de la data notificarii oficiale.

Aspecte neprevazute: Situatiile care nu sunt prevazute explicit in prezentul regulament vor
fi solutionate prin consultare intre partenerii institutionali, cu respectarea principiilor de
echitate, responsabilitate si cooperare.

Intrarea in vigoare: Regulamentul intra in vigoare incepand cu luna august 2025, data
demararii proiectului, si ramane valabil pe toatd durata desfasurarii acestuia, pana la
finalizarea sa oficiala in luna octombrie 2025.



