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Anul | (Licenta)

Anul 11 (Licenta)

M 2501 (ro)
12 mai 2026, | 9:30 Algoritmica grafurilor
Marti A.Niculita 222/4
) 9:00 Topologie si Teoria
15 @?r:ezr?%’ masurii
P.Efros 214/4
19 mai 2026 11:30 Utilizarea
mai £520, Tehnologiilor Informationale
Marti ’
| C.Turcanu 326/4
22 mai 2026, 11:30 Structuri algebrice
Vineri P.Sarbu 415/4
26 mai 2026, 11:00 Analiza matematica
Marti V.Gutu 113/4
11:00 Python si aplicatii mat.
29 mai 2026, B.Hancu 239/4
Vineri 11:00 Psihologie

V.Miron 433/3

M 2401 (ro)
. 11:30 Ecuatii cu derivate
12 mai 2026, :
Marti partiale
| A.Perjan 214/4
15 mai 2026 11:30 Geometrie afina si
mal 2420, Geometrie proiectiva
Vineri . i
L.Solovei, F.Damian 218/4
11:30 GAC, MT si AF
19 mai 2026, C.Turcanu, 1.Cucu 326/4
Marti 11:00 Teoria si Metodol. Ev.
A.Dabija 503/3
22 mai 2026, 11:30 Analiza numerica
Vineri V.Patiuc 218/4
26 mai 2026, 11:00 Analiza complexa
Marti V.Gutu 113/4
29 mai 2026, 11:00 Statistica matematica
Vineri A.Postaru 419/4




Anul 11 (Licenti)

| 2401 (ro)

IA 2401 (ro)

IA 2402 (ro)

| 2402 (ru)

IA 2403 (ru)

IA 2404 (ru)

13:15 Testare de

9:45 Dezvoltarea interfetelor cu React.js

15:00 Containerizare

8:00 Dezvoltarea interfetelor cu React.js
D.Negura_326/4

12 mai 2026, | penetrare si hacking- C.Crudu 145/4 Si virtualizare 8:00 Delz:;/%ltareaj%%%r/il{or video
: i . i i i : .Pugaci
Marti ul etic 13:15 Dezvoltarea jocurilor video M.Croitor 326/4 15:00 Containgrizare si virtualizare
T.Capcelea 145/4 T.Capcelea 145/4 = " N.Nartea 350/4
_ 13:15 Proiectarea 13:15 Proiectarea 13:15 Proiectarea 15:30 Proiectarea 15:30 Proiectarea 15:30 Proiectarea
15 mai 2026, sistemelor sistemelor sistemelor sistemelor sistemelor sistemelor
Vineri informatice informatice informatice informatice informatice informatice
N.Plesca 113/4 M.Butnaru 401/4 N.Plesca 113/4 A.Gladei 113/4 A.Gladei 113/4 M.Butnaru 401/4
- 15:00 Dezvoltarea 15:00 Dezvoltarea 15:00 Dezvoltarea 15:00 Dezvoltarea 15:00 Dezvoltairea 15:00 Dezvoltavrea
19 mai 2026, . . y . web avansati web avansati
Marti web avansata web avansata web avansata web avansata B.Visnevschi 145/4 N Nartea 350/4
; N.Plesca 113/4 M.Butnaru 401/4 N.Plesca 113/4 M.Croitor 326/4 E Tretiacova 145a/4 | E Tretiacova 145a/4
_ 15:00 Calcul 15:00 Calcul 15:00 Calcul 11:30 Calcul 11:30 Calcul 11:30 Calcul
22 mal 2026, numeric si numeric si numeric si numeric si numeric si numeric si
Vineri optimizare optimizare optimizare optimizare optimizare optimizare
T.Capcelea 113/4 T.Capcelea 113/4 T.Capcelea 113/4 I.Verlan 113/4 I.Verlan 113/4 G.Sprincean 401/4
_ 18:30 Dezvoltarea de | 18:30 Dezv. de aplicatii enterprise (Spring) | 18:30 Dezvoltarea de | 18:30 Dezv. de aplicatii enterprise (Spring)
26 mai 2026, | aplicatii enterprise M.Dodi 213a/4 aplicatii enterprise M.Dodi 213a/4
Marti (Spring) 18:00 Grafica si animatie 3D (Spring) 11:00 Grafica si animatie 3D
M.Dodi 213a/4 E.Arseni 350/4 M.Dodi 213a/4 T.latdsina 145/4
_ 11:00 Sisteme de 11:00 Sisteme de 11:00 Sisteme de 11:00 Sisteme de 11:00 Sisteme de 11:00 Sisteme de
29 mai 2026, | gestiune a bazelor de | gestiune a bazelor de | gestiune a bazelor de | gestiune a bazelor de | gestiune a bazelor de | gestiune a bazelor de
Vineri date date date date date date

D.Pavel 213a/4

D.Pavel 213a/4

D.Pavel 213a/4

N.Carceva 251/4

M.Dumitras 326/4

C.Ulmanu 145/4




Anul 11 (Licenti)

DJ 2401 (ro)

DJ 2402 (ru)

11:00 Fotogrametria si scanarea

17:00 Fotogrametria si scanarea

’ V.Sprincean 401/4 E.Trifon 423/4
15 mai 2026 11:15 Programarea interfetelor 11:15 Programarea interfetelor
Vineri ' | grafice de utilizator pentru jocuri | grafice de utilizator pentru jocuri
C.Crudu 350/4 A.Schiopu 423/4
_ : . 8:00 Dezvoltarea jocurilor pe
19 mai 2026, 11:90 Dezvoltareajocurl_lor pe platforma Unreal Engine
) platforma Unreal Engine _ .
Marti D Lefter 423/4 I: D.Pugaci 350/4
' I1: D.Negura 423/4
11:30 Dezvoltarea aplicatiilor de | 8:00 Dezvoltarea aplicatiilor de
22 mai 2026, realitate virtuala pe platforma RV pe platforma Unity
Vineri Unity I: D.Pugaci 350/4
D.Lefter 423/4 I: D.Negura 423/4
: 11:00 Mecanica jocului si 13:00 Mecanica jocului si
26 rl?/laa:rzt?%’ detectarea coliziunilor detectarea coliziunilor
’ A.Curmanschii 218/4a A.Curmanschii 218/4a
29 mai 2026, 11:00 Algoritmi si structuri de 11:00 Algoritmi si structuri de
Vineri date date

L.Novac 222/4

D.Bors 113/4




