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1. Introducere

1.1. Acceptarea Regulamentului

Prin inscrierea si/sau participarea la CYBER.MD STUDENTS CUP 2026 (denumit in
continuare ,Turneul”), fiecare jucator, rezerva, antrenor si reprezentant al echipei
confirma ca a citit, a inteles si accepta prezentul Regulament oficial al competitiei
(denumit in continuare ,Regulament”). Participarea la Turneu este conditionata de
respectarea prezentului Regulament si a instructiunilor oficiale comunicate de
Organizatori.

1.2. Organizatorii Turneului

Turneul este organizat de CYBER.MD si Federatia de Esports din Moldova, denumite in
continuare impreuna ,Organizatori”. Organizatorii pot desemna admini, arbitri si alte
persoane responsabile de desfasurarea competitiei (denumite Th continuare impreuna
LStaff”). Staff-ul Turneului supravegheaza respectarea Regulamentului si poate lua
deciziile operationale si disciplinare necesare in limitele atributiilor acordate de
Organizatori. Echipele sunt responsabile pentru comportamentul membrilor lor si pentru
respectarea Regulamentului pe intreaga durata a Turneului.

1.3. Modificarea si interpretarea Regulamentului

Organizatorii isi rezerva dreptul de a actualiza, modifica sau completa orice prevedere a
Regulamentului inainte de inceperea sau pe durata Turneului, daca buna desfasurare a
competitiei, integritatea competitiva, circumstante tehnice si/sau organizatorice sau alte
motive obiective o impun. Modificarile vor fi comunicate prin canalele oficiale ale
Turneului si, daca sunt substantiale, vor fi reflectate in sectiunea ,Istoricul modificarilor”
de la sfarsitul Regulamentului. Situatiile care nu sunt reglementate in mod expres de
prezentul Regulament vor fi solutionate de Organizatori pe baza circumstantelor
concrete si a informatiilor disponibile la momentul luarii deciziei. Participarea in
continuare la Turneu dupa comunicarea unei modificari reprezinta acceptarea acesteia.

1.4. Calendarul Turneului

Etapa Locatie Perioada Durata
1 Calificari universitare online septembrie - octombrie 2026 8 saptamani
2 Finale calificari universitare offline CYBER.MD octombrie - noiembrie 2026 8 zile

3 Marea finala offline Tekwill 21-22 noiembrie 2026 2 zile




Programul detaliat al meciurilor si orice actualizari ale calendarului vor fi comunicate prin
canalele oficiale. Organizatorii isi rezerva dreptul de a ajusta datele si orele de start atunci
cand desfasurarea corespunzatoare a Turneului o impune.

1.5. Canalele oficial de comunicare

Comunicarea dintre echipe si Organizatori se desfasoara pe serverul de Discord
CYBER.MD Tournaments. Fiecare echipa trebuie sa desemneze cel putin un reprezentant
(capitanul echipei, de reguld) care sa urmareasca in mod regulat toate anunturile si
instructiunile publicate pe acest server de Discord. Organizatorii pot elimina din canalele
oficiale orice participant care incalca Regulamentul sau regulile aplicabile acestor canale.

2. Eligibilitate si componenta echipelor

2.1. Conditii generale

Fiecare jucator de baza si rezerva trebuie sa aiba minim 16 ani impliniti si sa fie student
inmatriculat in institutia de Tnvatamant pentru care s-a inscris si pentru care joaca in
cadrul Turneului. Un jucator poate fi refuzat sau descalificat daca are un ban activ din
partea Valve, inclusiv Valve Anti-Cheat, sau un ban relevant privind integritatea
competitionala aplicat de o organizatie ori platforma de esports recunoscuta, inclusiv
ESIC sau FACEIT. Organizatorii pot refuza sau suspenda participarea atunci cand exista
un risc justificat privind integritatea competitiei (cum ar fi informatii relevante furnizate
de Valve, o platforma de turneu sau o organizatie de esports recunoscuta). Organizatorii
pot solicita documente si informatii pentru verificarea identitatii, eligibilitatii si
reprezentarii echipei. Neprezentarea documentelor solicitate in termenul si forma
indicate poate atrage sanctiuni, inclusiv neadmiterea sau descalificarea.

2.2. Componenta echipei
Numarul total de membri inregistrati ai unei echipe nu poate depasi noua (9) persoane,
dupa cum urmeaza:

cinci (5) jucatori din lotul de baza (main roster);
maximum doua (2) rezerve (substitutions);

un (1) manager;

un (1) antrenor.

Toate echipele trebuie sa completeze formularul pus la dispozitie de Organizatori. Un
jucator care a disputat cel putin un meci pentru o echipa in cadrul Turneului nu poate
evolua pentru o alta echipa participanta in aceeasi editie. Orice modificare a lotului, a
denumirii echipei sau a logo-ului trebuie aprobata in prealabil de Staff-ul Turneului. Tn
fiecare meci, echipa trebuie sa se prezinte cu cel putin trei (3) dintre cei cinci (5) jucatori
ai lotului principal.

2.3. Capitanul / reprezentantul echipei

Fiecare echipa trebuie sa desemneze un capitan sau un alt reprezentant oficial
responsabil pentru comunicarea cu Organizatorii si pentru indeplinirea procedurilor de
meci, inclusiv veto-ul hartilor. Organizatorii pot considera comunicarile acestuia drept
comunicari efectuate in numele intregii echipe.


https://discord.gg/7BpnAv8pj

2.4. Rezerve

Fiecare echipa poate inregistra maximum doua (2) rezerve. O rezerva trebuie sa fie
inregistrata oficial in lot cu cel putin 24 de ore inainte de a participa la un meci. Utilizarea
unei rezerve pentru un anumit meci trebuie aprobata de Staff-ul Turneului cu cel putin 15
minute nainte de ora de start a meciului. Rezerva nu poate fi o persoana care a evoluat
pentru o alta echipa participanta in aceeasi editie a Turneului. Dupa ce o rezerva
evolueaza intr-un meci pentru o echipa, aceasta ramane asociata respectivei echipe pana
la Tncheierea Turneului. Antrenorul poate fi utilizat ca rezerva numai daca indeplineste
toate conditiile de eligibilitate si inregistrare aplicabile jucatorilor.

2.5. Antrenori

O echipa poate desemna un singur antrenor pentru meciuri. Antrenorul nu se conecteaza
ca jucator la serverul de joc, dar poate fi prezent in canalul vocal al echipei. Comunicarea
antrenorului cu jucatorii este permisa numai in timpul pauzelor tactice, cu exceptia
cazului in care Organizatorii stabilesc expres altfel pentru un anumit meci sau etapa.
Jucatorii pot oferi antrenorului, in scop tactic, un stream privat al meciului. Un astfel de
stream trebuie sa fie accesibil exclusiv personalului tehnic autorizat al echipei. Orice acces
sau distribuire neautorizata poate atrage sanctiuni, inclusiv descalificarea.

2.6. Nickname-uri, denumiri si identitate vizuala

Jucatorii trebuie sa utilizeze nickname-urile declarate in formularul de inscriere.
Modificarea acestora fara aprobarea Organizatorilor este interzisa. Nickname-urile si
denumirile echipelor nu pot contine expresii rasiste, sexiste, discriminatorii, ofensatoare,
amenintatoare sau altfel inacceptabile.

Denumirea echipei trebuie sa corespunda celei declarate la inscriere. Utilizarea numelui
unui partener sau sponsor in denumirea echipei este permisa numai cu aprobarea
expresa a Organizatorilor. Organizatorii pot aproba, respinge sau solicita modificarea unui
nickname, a denumirii unei echipe ori a identitatii sale vizuale daca acestea nu respecta
Regulamentul Turneului. Pentru difuzarile LIVE ale meciurilor, echipele pot furniza
fotografii ale jucatorilor si logo-ul institutiei de invatamant reprezentate, preferabil in
format PNG cu fundal transparent, 1000x1000 px. Organizatorii pot respinge materialele
care nu corespund cerintelor tehnice sau de continut.

3. Fondul de premiii si plata premiilor
3.1. Fondul de premii
Fondul total de premii al Turneului este de 100.000 MDL (o suta de mii lei moldovenesti),

suma bruta. Distribuirea premiilor este urmatoarea:

[continuati pe pagina urmatoare —]



Distributia premiilor (per echipa)

Locul echipei Premiu brut Impozit 12% Premiu net
Locul 1 50.000 MDL 6.000 MDL 44.000 MDL
Locul 2 25.000 MDL 3.000 MDL 22.000 MDL

Locul 3-4 12.500 MDL 1.500 MDL 11.000 MDL
Locul 3-4 12.500 MDL 1.500 MDL 11.000 MDL

3.2. Caracterul brut si impozitarea premiilor

Toate premiile banesti indicate in prezentul Regulament reprezintd sume brute. in
conformitate cu prevederile Codului fiscal al Republicii Moldova, acest tip de venit este
supus impozitului pe venit Tn cota de 12%. La efectuarea platii, platitorul premiului va
calcula, retine din suma bruta si achita la bugetul de stat impozitul aferent. Prin urmare,
echipele vor primi efectiv sumele nete indicate in tabelul de mai sus. Cu titlu de exemplu,
premiul pentru locul 1 este de 50.000 MDL brut; se retine impozitul pe venit de 6.000 MDL
(12%), iar suma neta achitata este de 44.000 MDL. Aceeasi metoda de calcul se aplica
tuturor premiilor.

3.3. Termenul de plata si eligibilitatea pentru premiu

Premiile vor fi achitate in termen de pana la 60 (saizeci) de zile calendaristice de la
incheierea oficiala a Turneului. O echipa care se retrage, este descalificata sau pierde
dreptul la premiu ca urmare a unei sanctiuni poate fi lipsita integral sau partial de premiul
acumulat, conform prezentului Regulament si deciziei Organizatorilor.

4. Drepturi de transmisie si obligatii media

4.1. Drepturi de transmisie si utilizarea imaginii

Prin participarea la Turneu, fiecare echipa si fiecare membru al acesteia accepta ca
numele, nickname-ul, vocea, imaginea, aparitia, logo-ul, materialele foto-video, datele si
momentele de joc asociate participarii sale sa poata fi inregistrate, transmise in direct,
retransmise sau utilizate Tn materiale ulterioare legate de Turneu, pe platformele si
canalele selectate de Organizatori.

4.2. Obligatii media

Echipele trebuie sa dea curs solicitarilor media rezonabile formulate de Organizatori
pentru mentinerea sau imbunatatirea calitatii transmisiunii, promovarii si marketingului
Turneului. Organizatorii pot solicita participarea echipelor la activitati media de cel putin
doua ori pe durata Turneului, in masura in care programul competitional permite.

5. Desfasurarea meciurilor

5.1. Punctualitate si pregatire



Toate meciurile trebuie sa inceapa la ora confirmata de Staff-ul Turneului pe Discord.
Capitanul sau reprezentantul responsabil de veto trebuie sa fie disponibil la ora indicata
pentru inceperea procedurii de selectare/interzicere a hartilor. Toti jucatorii trebuie sa se
conecteze la server si sa fie pregatiti de joc cu cel putin 5 minute inainte de ora
programata. intre hartile aceleiasi serii este prevazut, de regul3, un interval de panala10
minute, iar intre serii un interval de minimum 20 de minute, cu exceptia situatiilor in care
Staff-ul Turneului stabileste altfel din motive de program. Orice problema de program sau
intarziere trebuie comunicata imediat. Organizatorii pot aplica strict programul si pot
refuza solicitarile de reprogramare sau amanare.

5.2. intarzieri

Echipele trebuie sa fie pregatite sa inceapa meciul la ora programata. O intarziere de pana
la 20 de minute poate conduce la avertismente sau la alte sanctiuni, in functie de
circumstante si de decizia Staff-ului Turneului.

5.3. Probleme tehnice si pauze (jucatorul ramane in contact cu echipa)

Daca un jucator intampina o problema tehnica, dar raméane in contact si exista indicii
rezonabile ca problema poate fi remediata (de exemplu: trecerea pe o conexiune de
rezerva, problema de anti-cheat, intrerupere temporara de energie electrica, utilizarea
unei surse de alimentare de rezerva sau mutarea rapida la un alt loc de joc), echipei i se
poate acorda o pauza tehnica de pana la 30 de minute pentru intregul meci. Limita este
cumulativa pentru echip3, indiferent de numarul incidentelor sau al jucatorilor afectati.
Daca jucatorul nu poate reveni dupa expirarea limitei, meciul poate continua 4v5 numai
daca este indeplinita cel putin una dintre urmatoarele conditii:

e echipa a castigat deja cel putin 10 runde;

e echipa conduce la o diferenta de cel putin 6 runde;

e Staff-ul Turneului considera, pe baza scorului, economiei, dinamicii meciului si a
altor factori obiectivi, ca echipa are inca o sansa competitiva reala.

Daca niciuna dintre conditiile de mai sus nu este indeplinita, meciul respectiv din cadrul
seriei poate fi acordat ca infrAngere tehnica.

5.4. Probleme tehnice si pauze (jucatorul nu poate fi contactat)

Daca nu se poate stabili legatura cu jucatorul, nu exista confirmare privind functionarea
echipamentului si nu se poate estima durata remedierii, se poate acorda o pauza tehnica
de pana la 15 minute. Acest interval se include in limita totala de pauza tehnica a echipei
pentru meci. Dupa expirarea celor 15 minute se aplica aceleasi conditii pentru continuarea
4V5 prevazute la sectiunea de mai sus; in caz contrar, meciul respectiv din cadrul seriei
poate fi acordat ca infrangere tehnica.

5.5. Abandonarea unui meci

Daca o echipa refuza sa joace sau abandoneaza un meci, toate hartile nejucate pot fi
inregistrate ca infrangeri cu scorul 13:0. Echipa adversa nu va primi o diferenta
suplimentara de runde in afara rundelor rezultate din hartile complet disputate. In functie
de cauza si circumstante, Staff-ul Turneului poate aplica un avertisment, o penalitate
minora, o penalitate majora sau descalificarea. Cu aprobarea Staff-ului, o echipa care a



abandonat un meci poate continua Turneul daca sanctiunea aplicata nu presupune
eliminarea sa. Abandonurile repetate pot conduce la sanctiuni mai severe si pot influenta
eligibilitatea echipei pentru viitoare competitii organizate de CYBER.MD si/sau Federatia
de Esports din Moldova.

5.6. Partenerii si/sau Sponsorii echipelor

Orice parteneri si/sau sponsori afisati pe tricourile jucatorilor, pe alte elemente
vestimentare sau in materialele echipei trebuie sa respecte legislatia aplicabil3, regulile si
conditiile platformelor de transmisie utilizate, precum si politicile Valve Corporation.
Organizatorii pot solicita eliminarea sau acoperirea unui partener sau sponsor ori a unui
element de branding pe care il considera incompatibil cu aceste cerinte sau nepotrivit
pentru Turneu.

6. Reguli speciale de joc
6.1. Setarile serverului

Start money: $800

Max rounds: 24

Round time: 1 min 55 sec

Freeze time: 20 sec

C4 timer: 40 sec

Timeout tactic: 4 x 30 sec per map
Overtime: Bo6 start money $16.000
Timeout in overtime: 1 x 30 sec per OT
Technical pause: 300 sec per pause

6.3. Comenzi disponibile pe server

e .ready — marcheaza echipa ca pregatita pentru knife round sau pentru inceperea
meciului; ambele echipe trebuie sa fie pregatite

.notready / .unready — marcheaza echipa ca nepregatita

.stay — pastreaza partile dupa knife round

.switch / .swap — schimba partile dupa knife round

tech — solicita pauza tehnica

.unpause — incheie pauza; ambele echipe trebuie sa fie pregatite

6.3. Hartile

Turneul utilizeaza versiunile oficiale Valve ale hartilor. Pool-ul este raportat la Active Duty
Map Pool stabilit de Valve si poate fi actualizat de Organizatori inaintea unei etape, daca
acesta se modifica. La data prezentei versiuni a Regulamentului, vom utiliza:

Inferno
Nuke
Dust 2
Ancient
Mirage



Cache
Anubis

6.4. Veto-ul hartilor

6.4.1 Best-of-One (Bol)

Team A interzice o harta
Team B interzice o harta
Team A interzice o harta
Team B interzice o harta
Team A interzice o harta
Team B interzice o harta
Se joaca harta ramasa

6.4.2 Best-of-Three (Bo3)

Team A interzice o harta; Team B interzice o harta
Team A alege o harta; Team B alege partea

Team B alege o harta; Team A alege partea

Team A interzice o harta; Team B interzice o harta
Harta ramasa devine decider

6.4.2 Best-of-Five (Bob5)

Team A interzice o harta; Team B interzice o harta
Team A alege o harta; Team B alege partea

Team B alege o harta; Team A alege partea

Team A alege o harta; Team B alege partea

Team B alege o harta; Team A alege partea

Harta ramasa devine decider

6.5 Scripturi si actiuni de joc interzise
Sunt interzise, printre altele, urmatoarele actiuni, iar incalcarea poate conduce la
pierderea hartii/meciului si la sanctiuni disciplinare:

folosirea unei pauze in timpul rundei in afara situatiilor tehnice permise la finalul
rundei sau in freeze time;

folosirea oricaror scripturi interzise, inclusiv Snap Tap si Jumpthrow, in masura in
care sunt interzise de Valve pentru mediul competitiyv;

exploatarea bug-urilor care modifica in mod nepermis functionarea jocului, inclusiv
spawhn bugs;

deplasarea prin pereti, podele sau tavane, inclusiv skywalking;

utilizarea unei ,silent bomb"” sau plantarea bombei astfel incat aceasta sa nu poata
fi dezamorsata;

boosting-ul in pozitii in care texturile, peretii, tavanele sau podelele devin
transparente ori traversabile;



e aruncarea unei flash grenade pe sub un perete; aruncarea grenadelor peste pereti
sau acoperisuri ramane permisa;
e folosirea fisierelor de joc personalizate sau a altor modificari neautorizate.

7. Incidente in timpul meciului, inregistrari si anti-cheat

7.1. Intreruperea meciului si reluarea rundelor

Daca un meci este intrerupt din cauze care nu depind de echipe, inclusiv crash-ul unui
jucator, caderea serverului sau probleme de retea, Staff-ul Turneului poate dispune
reluarea rundei in urmatoarele conditii:

e daca problema apare inainte de primul kill din runda, runda poate fi reluata;

e daca problema apare in timpul rundei si rezultatul rundei poate fi determinat fara
echivoc, runda nu se reia;

e daca rezultatul nu poate fi determinat, runda poate fi reluata, daca Staff-ul
Turneului nu decide altfel pe baza circumstantelor.

7.2. Demo-uri, GOTV si comunicatii vocale

Jucatorii nu sunt obligati sa inregistreze individual demo-uri, daca Staff-ul Turneului nu
solicita Tn mod expres acest lucru. Meciurile pot fi inregistrate prin GOTV. Pentru
protejarea integritatii competitiei, Organizatorii pot pune la dispozitie un server
TeamSpeak pentru comunicarea echipelor. In timpul unei harti, in canalul TeamSpeak al
echipei pot fi prezenti cei cinci (5) jucatori si antrenorul. Comunicarea vocala poate fi
inregistrata in scopuri de integritate si administrare si nu va fi facuta public. Echipele pot
solicita propriile inregistrari, iar furnizarea acestora ramane la discretia si in conditiile
stabilite de Organizatori.

7.3. Anti-cheat

Toti jucatorii trebuie sa aiba FACEIT Anti-Cheat instalat, actualizat si functional inainte de
primul meci si sa il utilizeze la conectarea la server, daca platforma sau Organizatorii
solicita acest lucru. Nerespectarea cerintelor anti-cheat poate atrage sanctiuni. Daca un
participant primeste un ban din partea Valve Anti-Cheat sau a unei alte solutii anti-cheat
utilizate de o platforma de turneu recunoscuta, inclusiv FACEIT Anti-Cheat, Organizatorii
pot dispune descalificarea sa cu efect asupra rezultatelor incepand de la primul sau meci
din Turneu, in functie de circumstante si de dovezile disponibile.

8. Avertismente, sanctiuni si retragerea din Turneu

8.1. Tipuri de sanctiuni

In cazul incalcérii prezentului Regulament, Staff-ul Turneului poate aplica, in functie de
gravitate si circumstante, una sau mai multe dintre urmatoarele masuri: avertisment;
penalitate minora; penalitate majora; pierderea unei runde, harti sau a unui meci;
pierderea totala sau partiala a premiului; descalificarea unui jucator; descalificarea
echipei; suspendarea din viitoare competitii organizate de Organizatori. Un avertisment
sau o penalitate aplicata unui jucator este considerata, in scopul evidentei disciplinare a
Turneului, si o sanctiune aplicata echipei sale.



e trei (3) penalitati minore sunt echivalente cu o (1) penalitate majora;

e in cazurile grave, o penalitate majora poate fi aplicata direct, fara sanctiuni
prealabile.

e mai multe penalitati majore pot fi aplicate simultan pentru fapte distincte sau
deosebit de grave.

e trei (3) penalitati majore conduc la descalificarea echipei din Turneu.

Exemple de incalcari care pot atrage sanctiuni includ, fara a se limita la: insulte;
comportament agresiv fata de administratie ori adversari; nerespectarea regulilor;
intarzieri neaprobate; comportament nesportiv; falsificarea rezultatelor; utilizarea unui
jucator neeligibil; inducerea in eroare a administratorilor ori jucatorilor; folosirea de cheat-
uri; exploatarea intentionata a bug-urilor.

8.2. Nerespectarea procedurii de veto

Daca o echipa intarzie in mod repetat la veto sau nu raspunde in timpul procedurii, iar
avertismentele anterioare sunt ignorate, Staff-ul Turneului poate efectua aleatoriu
selectiile si interdictiile de harti in numele echipei care nu raspunde, fara a exclude
aplicarea altor sanctiuni.

8.3. Retragerea sau descalificarea

Organizatorii pot sanctiona o echipa care se retrage din Turneu in orice etapa. Sanctiunea
poate produce efect imediat sau poate fi aplicata la o competitie ulterioara organizata de
CYBER.MD si/sau Federatia de Esports din Moldova in urmatoarele 365 de zile, in functie
de gravitatea si momentul retragerii. Daca o echipa se retrage sau este descalificata in
timpul unei etape ori intre etape, aceasta poate pierde intregul fond de premii acumulat
in cadrul Turneului. Toate meciurile viitoare ale echipei din etapa respectiva pot fi
inregistrate ca infrangeri. Organizatorii pot, de asemenea, suspenda echipa de la viitoare
evenimente sau o pot exclude din listele de invitatii, in special in cazul anularii participarii
in ultimul moment.

9. Integritate competitiva si cod de conduita

9.1. Principiul fair-play

Echipele trebuie sa depuna eforturi reale pentru a obtine cel mai bun rezultat in fiecare
meci si sa evite orice conduita incompatibila cu principiile de fair-play, integritate si
sportivitate. Lista de mai jos are caracter exemplificativ si nu este exhaustiva.

9.2. Conduite competitive interzise

e coluziune / collusion: cooperarea ori intelegerea dintre jucatori, echipe sau
organizatii pentru a insela, induce in eroare ori manipula Turneul.

e soft play: orice acord de a nu juca la un nivel competitiv rezonabil.

e intelegeri prealabile privind impartirea premiilor sau a altor compensatii atunci
cand acestea fac parte dintr-o intelegere de manipulare a competitiei.

e comunicare neautorizata cu surse externe in timpul unui meci, inclusiv
transmiterea sau primirea de semnale ori informatii competitive.
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e manipularea meciului: pierderea intentionata a unei harti sau a unui meci pentru
beneficii, compensatii ori alte scopuri nepermise.

e modificarea neautorizata a clientului de joc sau exploatarea intentionata a erorilor
pentru obtinerea unui avantaj neloial.

e privirea ecranelor destinate spectatorilor pentru a obtine informatii despre
adversar.

e ringing/account sharing: participarea pe contul altui jucator sau utilizarea unei alte
persoane in locul jucatorului inregistrat.

e utilizarea de cheat-uri, dispozitive, software sau alte metode ilegale / neautorizate
de joc.

e deconectarea intentionata fara un motiv real si comunicat oficialilor Turneului.

e orice alta actiune care incalca prezentul Regulament ori standardele de integritate
ale Organizatorilor.

9.3. Comportament si respect

Participantii trebuie sa se comporte profesionist si respectuos fata de adversari, oficiali,
parteneri, sponsori, spectatori si ceilalti participanti. Sunt interzise exprimarile sau
comportamentele obscene, vulgare, insultatoare, umilitoare, amenintatoare, agresive,
defaimatoare ori discriminatorii, atat in timpul Turneului, cat si pe canalele sale oficiale, in
social media sau in activitatile publice legate de competitie. Sunt interzise hartuirea de
orice natura, hartuirea sexuald, amenintarile, constrangerea, oferirea unui beneficiu in
schimbul unor favoruri sexuale, precum si orice comportament discriminatoriu pe criterii
precum rasa, culoarea pielii, originea etnica sau sociald, sexul, limba, religia, pozitia
politica, situatia financiara, statutul social, orientarea sexuala sau orice alt criteriu protejat
ori incompatibil cu standardele Turneului. Membrii echipelor trebuie sa urmeze
instructiunile oficialilor Turneului. Tncalcarile sunt sanctionabile indiferent dacd sunt
savarsite intentionat sau din neglijentq, iar tentativa de incalcare poate fi sanctionata la
randul ei.

9.4. Coruptie, pariuri si alte incalcari grave

Este strict interzisa oferirea, solicitarea sau acceptarea de mita ori alte avantaje
necuvenite in legatura cu Turneul. Este interzisa orice tentativa de a manipula rezultatul
unei harti sau al unui meci prin mijloace ilegale ori prin actiuni interzise de prezentul
Regulament. Participantii nu pot desfasura activitati ilegale Tn legatura cu Turneul sau
care pot afecta in mod rezonabil reputatia si integritatea competitiei.

10. intrebari, conflicte si solutionarea disputelor

In cazul oricaror intrebari, neclaritati, reclamatii sau conflicte legate de participare,
eligibilitate, program, rezultate, sanctiuni, integritatea meciurilor ori aplicarea prezentului
Regulament, jucatorii si reprezentantii echipelor pot si trebuie sa contacteze Federatia de
Esports din Moldova prin canalul oficial Telegram. Pentru incidente urgente care
afecteaza un meci aflat in desfasurare, echipele trebuie sa informeze imediat si Staff-ul
Turneului pe serverul de Discord CYBER.MD Tournaments. Comunicarea unei dispute nu
suspenda automat meciul sau o decizie, cu exceptia cazului in care Staff-ul Turneului
dispune expres acest lucru. Deciziile Organizatorilor privind eligibilitatea, desfasurarea
Turneului, aplicarea sanctiunilor si interpretarea prezentului Regulament sunt finale in
cadrul competitiei, fara a aduce atingere obligatiilor legale imperative aplicabile.

n


https://t.me/moldova_esports/
https://discord.gg/7BpnAv8pj

11. Dispozitii generale

11.1. Dreptul Organizatorilor de a interpreta Regulamentul

Orice aspect al Turneului care nu este prevazut expres in prezentul Regulament va fi
interpretat si solutionat de Organizatori. Instructiunile operationale si interpretarile
comunicate pe canalele oficiale fac parte din cadrul aplicabil desfasurarii Turneului.

11.2. Reguli si cerinte suplimentare

Pentru participare, echipelor si jucatorilor li se poate solicita acceptarea ori respectarea
unor instructiuni suplimentare privind platforma FACEIT, serverele de joc, anti-cheat,
verificarea identitatii, productia media sau alte aspecte tehnice si organizatorice. Aceste
cerinte nu pot fi folosite pentru a eluda prevederile prezentului Regulament, dar il pot
completa Tn masura necesara desfasurarii Turneului.

11.3. Modificarea, suspendarea sau anularea etapelor

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica, suspenda, reprograma sau anula anumite
meciuri ori etape daca buna desfasurare a competitiei, integritatea competitiva,
probleme tehnice, situatii de forta majora ori alte circumstante obiective o impun. Orice
asemenea masura va fi comunicata participantilor prin canalele oficiale intr-un termen
rezonabil raportat la circumstante.

12. Istoricul modificarilor
Orice modificare esentiala a prezentului Regulament va fi indicata Tn acest istoric:

Istoricul modificarilor

Versiune Data actualizarii Note

Version 1.0.0 01.09.2026 Versiunea initiala aprobata.
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